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Un sujet important

> « la colonne vertébrale de tous les apprentissages »

> 40% des éléves en difficulté a la sortie de I'école
primaire (DEPP-CEDRE, 2015)

> 40,5% des éleves de 15 ans ne maitrisent pas la
lecture ; 21,5% sont en grande difficulté (OCDE 2014)



La lecture en deux mots...



Adultes :

Enfants ages de 2 mois :
Lecture

Ecoute de phrases

Dehaene-Lambertz et al, Science, 2002 Paulesu et al., Science, 2001



Comment ?

» Enseignement explicite du principe alphabétique
» Enseignement explicite du code alphabétique,
donc du décodage
- Systématicité
- Régularité
» Automatisation

» Auto-apprentissage



Différences interindividuelles énormes

Vocabulaire, Compréehension orale

Connaissances des lettres

Phonemes : comprendre, identifier, isoler, discriminer, manipuler
Décodage : associer les graphemes au phonemes

Automatiser : sériel -> parallele

Auto-apprentissage : lalecture renforce la lecture



On peut intervenir sur ’ensemble de ces
processus dans les bonnes fenétres temporelles !

Vocabulaire, Compréehension orale

Connaissances des lettres

Phonemes : comprendre, identifier, isoler, discriminer, manipuler
Décodage : associer les graphemes au phonemes

Automatiser : sériel -> parallele

Auto-apprentissage : lalecture renforce la lecture



On peut intervenir sur ’ensemble de ces
processus dans les bonnes fenétres temporelles !

Connaissances des lettres
Phonemes : comprendre, identifier, isoler, discriminer, manipuler
Décodage : associer les graphémes au phonemes

Time 1 Time 3 Time 4

Sound
A& Knowledge

Psychological

The Causal Role of Phoneme Awareness Science
and Letter-Sound Knowledge in Learning

to Read: Combining Intervention Studies

With Mediation Analyses

Charles Hulme', Claudine Bowyer—Cr‘anel._Iulia M. Carroll®,
Fiona J. Duff', and Margaret ). Sm:nwling4



On peut intervenir sur ’ensemble de ces
processus dans les bonnes fenétres temporelles !

Connaissances des lettres

Phonemes : comprendre, identifier, isoler, discriminer, manipuler
Décodage : associer les graphémes au phonemes

Automatiser : sériel -> parallele




L’'interéet du numeérique ?

Synchronisation : Présentation simultanée audio-visuelle
Apprentissage supervisé

Apprentissage individualisé : chaque enfant a son rythme
Systématicité : du plus facile au plus complexe
Répétition massive

Ludigue et motivant mais « sérieux »



L’'intéret pour I’enseignant ?
Dégager du temps en délégant des taches répétitives et
fastidieuses a I'ordinateur
Couper la classe en deux
Suivre les enfants avec des indicateurs er reperes gquantitatifs

Augmenter le temps effectif engage dans le code



Il faut plus de temps !

Momdre d'heures annuelles

200
200
100 18h
E— 20 h
0
Temps officiel Absences Hors contenu MNon engage Engage hors code Engage sur le code

Graphique 10 : Décomposition du temps scolaire au CP

7 minutes pour apprendre a lire : a la recherche du temps perdu
Bruno Suchaut

Unité de recherche sur le pilotage des systémes pédagogiques (URSP)






Graphogame

The task: Catch the letter that matches the sound you hear!

Competitor’s results Player’s results —

==

a—

Falling letters

Correctly chosen letters

&

/

Mouse pointer

= Competitor’s catcher

For description of the Graphogame , see Lyytinen et al. Scand.).of Psychol. 2009, 50, 668-675.




CHILD DEVELOPMENT

Child Development, May/June 2011, Volume 82, Number 3, Pages 1013-1028

Computer-Assisted Remedial Reading Intervention for School Beginners

at Risk for Reading Disability

Nina L. Saine, Marja-Kristiina Lerkkanen, Timo Ahonen,
Asko Tolvanen, and Heikki Lyytinen
University of Jyvdskyli




CHILD DEVELOPMENT

Intervention classique plus 15 minutes par jour GraphoGame
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Web-based service ( ) for
learning difficulties in reading and
mathematics funded by Finnish Ministry of
Education and Culture.

Ekapel

| Alku
i Opetus Koulutus

Niilo Maki Saatio I

85 000 utilisateurs par mois (il y a 70 000 enfants par grade en Finlande)
En 2017, 267 000 utilisateurs enregistrés

68 000 utilisateurs sur tablettes android, 50 000 sur iPads

51,9% gargons

En moyenne, un enfant a joué 16 minutes par jour (1,3 fois par jour)

En moyenne, temps total : 1Th50 mais certains utilisateurs entre 10 et 20 h


http://www.lukimat.fi/

Agence Nationale de la Recherche

Adaptation et evaluation de GraphoGame
pour le francais

DES TERRITOIRES EDUCATIFS
D’'INNOVATION NUMERIQUE




54 manuels du primaire Base de données Analyses

(Manulex +
Manulex - Morpho)

Voyelles orales fréquentes et consistant
La-Bal |

50 000 mots

00 mots (Morpho)

98%

Progression optimale

Séquence 1 :
Voyelles orales : ‘a’, ‘1", ‘0, ‘0", ‘¢, ‘ou’, ‘eu’ et le ‘¢’ en fin de mot apreés une consonne (le, me. rire)
Consonnes continues : ‘f’, ", ‘", ‘" (feu, fou. jeu, jour, le, leur, 1¢. rire...) et le °s’ en début de mots (sol, sale...)
= Mots monosyllabiques consonne-voyelle (V et CV : ou, la, fou, feu), amsi que quelques CVC (sol, four. jour)

‘P’ m’, “d, v (peu, ma, dur, vol...) puis b, ‘n’, ‘ch’ (bol. neuf. char) et ‘t* (sauf dans des mots ¢
Elntrmluction de mots avec des structures syllabiques CCV et CCVC (pli. bleu, pleur. fleur)

Mots tres fréquents contenan* 1~ ©'GPh irrégulieres (ou pas encore enseignées) permettant de construire de
- articles. pronoms et autres mots fonctions : ‘un’, ‘au’, ‘et’, ‘elle’, ‘les’. certains pouvant étre mtroduits a la fin de 1
- formes tres fréquentes des verbes irréguliers : 1l est, tu es, 1l fait. .

Graphemes muets fréquents de fin de mots (certamns pouvant étre imtroduits dans la séquence 1) : ‘e’ (amie, fée).

Les voyelles nasales : ‘an’ (an, chante...), ‘on’ (on, bon...). ‘m’ (pin, lapim...) et ‘un’ (un, lundi...)
Les autres orthographes fréquentes du ‘e’ : “ai, ‘et’ ainsi que les deux autres /E/ avec accent (‘¢” et ‘¢’)
La consonne ‘qu’ (qui. que. quoi, lequel...)



66 Séquences
— 80% acquisition des correspondances grapho-phonologiques
— confusions (phonémiques, visuelles)
— morphologie (dérivations, flexions)

DDD0OE@AB
DoDDDRE

E'jﬁ

"

S)E)(8) Y &

Une ségquence composée de 13 niveaux

10 exercices
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ANALE., s s conon

GraphoGame : un outil numérique

Expérimentation dans le
déepartement des Alpes de
Hautes Provence (CP et CE1)

_

pour enfants en difficultés
d’apprentissage de la lecture

J.-P. RUIZ=, J. LASSAULT®, L. SPRENGER-CHAROLLES#®, U.A RICHARDSON##,

CP arisque / ~~
- g

T1 (Janvier) T2 (Mars) _
| | 6 semaines | | | 6 semaines

T3 (Mai)
| |

»
»

/ Toké Maths ~ / GraphoGame \

CE1a risquea m m
(N=36)
e e

T1 (Septembre) . T2 (Novembre) . T3 Décembre)
| . 6semaines | | 6 semaines | L




Progression au sein du jeu

Progression CP : % correct Progression CE1 : % correct




Progression dans les tests de lecture (Alouette)

CP: Nombre de mots lus correctement CE1 : Nombre de mots lus correctement



W DES TERRITOIRES EDUCATIFS

Y D'INNOVATION NUMERIQUE

Le numérique comme outil
pédagogique pour I’apprentissage

de la lecture et des maths : du Etude interventionnelle
laboratoire a la salle de classe et longitudinale
sur 3 ans

. 36 classes, 1000 enfants
. lecture versus maths

Pré-test individuel :

- Fonctions cognitives

- Compétences visueattentionelles
- Langage/Vocabulaire

- Lecture

/ Maths

Post-test : CEBEEONEENNEEERGE

-Lecture A
-Compréhension

-Maths ACADEMIE D'AIX-MARSEILLE

s i Post-test 2 :
,~ ; i -Lecture
,, . -Compréhension
,, . -Maths
| ey

Pré-test

aboratoire~de

Ps&chologie
ognitive

e 4

Post-test

AcadEmie =
fix i



Site internet : www.grapholearn.fr

GraphoGame Francais

ame Educatif Education

Merci de votre attention !



T Education

Classement PISA : 1a France
championne des inégalités

scolaires
w2000 m 2012 W 2015
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Ensemble 10%les | 10%les Ensemble| 10%les | 10%les |Ensemble| 10%les | 10% les
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FRANCE MOYENNE OCDE ALLEMAGNE




Universal brain signature of proficient reading:
Evidence from four contrasting languages

Jay G. Rueckl®®, Pedro M. Paz-Alonso®, Peter J. Molfese®®, Wen-Jui Kuo9, Atira Bick®, Stephen J. Frost®,
Roeland Hancock', Denise H. Wu?, William Einar Mencl®, Jon Andoni Dufiabeitia®, Jun-Ren Lee", Myriam Oliver<,
Jason D. Zevin®"), Fumiko Hoeft®!, Manuel Carreiras“*, Ovid J. L. Tzeng"™", Kenneth R. Pugh®”°, and Ram Frost

a,C .2

. Printonly . Speech only . Overlap



A Spanish__

Convergence across languages

. Overlap

‘ Speech only



Le lecteur expert




