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Une vision du futur

Nous remplacer ?



Ma vision du futur

Nous augmenter



Qu’est-ce que 
l’informatique ?

« Computer science »

La science des ordinateurs ?



Astronomie :

Science des téléscopes ?



Astronomie :

Science de l’Univers



Biologie :

Science des microscopes ?



Biologie :

Science de la Vie



Informatique :

Science des ordinateurs ?



Informatique :

Science de l’Information



Trois racines
de l’Informatique

Ingénierie

Jacquard :

Contrôler un métier à tisser

Mathématiques

Lovelace :

Exprimer un programme

Sciences appliquées

Richardson :

Prédire la météo



Trois racines
de l’Informatique

Ingénierie

Jacquard :

Contrôler un métier à tisser



Métier à tisser à cartes perforées

en 1803

Le premier « programme » enregistré

Joseph Marie Jacquard

Inventeur







Charles Babbage
Mathématicien et inventeur

Inventeur d’une machine à calculer 

programmable avec des instructions 
écrites sur cartes perforées
entre 1834 à 1837



Trois racines
de l’Informatique

Ingénierie

Jacquard :

Contrôler un métier à tisser

Mathématiques

Lovelace :

Exprimer un programme



Créatrice du premier programme

en 1842

Observations prémonitoires sur 

les utilisations potentielles de la machine :

la manipulation de symboles 

et la création de musique

Ada Lovelace
Mathématicienne



Créatrice du premier programme
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Alan Turing
Mathématicien

Modèle de calcul universel :

la machine de Turing

en 1936

Cryptanalyste :

casse le code de la machine Enigma

en 1941

Propose le concept d’intelligence artificielle






































































































































































































































































